
หลักเกณฑ์การพิจารณาผลงาน นวัตกรรม สิ่งประดิษฐ์  
อาชีวะศึกษา 

 
ประเภทท่ี 1 สิ่งประดิษฐด์้านพัฒนาคุณภาพชีวติ 
1. คําจํากัดความเป็นเคร่ืองมือ อุปกรณ์ที่ช่วยอํานวยความสะดวกในการดํารงชีวิต หรือพัฒนาคุณภาพชีวิตให้
ดีย่ิงขึ้น 

2. เจตนารมณ์  เพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิต โดยมีจุดมุ่งหมาย 
2.1 เพ่ือสร้างสรรค์ เครื่องมือ อุปกรณ์ ที่ช่วยอํานวยความสะดวก ในการดํารงชีวิต หรือพัฒนา

คุณภาพชีวิตให้ดีย่ิงขึ้น 
2.2 เพ่ือพัฒนาคุณภาพสังคมให้เป็นสังคมแห่งภูมิปัญญาและสังคมแห่งการเรียนรู้ ตลอดจนส่งเสริม 

คุณภาพชีวิตของคนไทยให้ดีย่ิงขึ้น 

3. วัตถุประสงค ์
3.1 เพ่ือสนองยุทธศาสตร์การพัฒนาด้านการอาชีวศึกษาของชาติ 
3.2 เพ่ือส่งเสริมการวิจัยและพัฒนาสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม ่
3.3 เพ่ือสนับสนุนการนําไปจดสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตร 
3.4 เพ่ือพัฒนากระบวนการผลิตสู่เชิงพาณิชย์ และอุตสาหกรรม 
3.5 เพ่ือส่งเสริมสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้และทักษะในกระบวนการประดิษฐ์คิดค้นพัฒนานวัตกรรม

และเทคโนโลยี เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 
 

ประเภทที่ 2 สิ่งประดิษฐ์ด้านการประกอบอาชีพ 
1. คําจํากัดความ 

เป็นเคร่ืองจักร เครื่องมือหรืออุปกรณ์ที่ประดิษฐ์ ขึ้นเพ่ือใช้ส่งเสริม สนับสนุน ในการประกอบอาชีพ
ด้านต่างๆเช่น อุตสาหกรรม เกษตรกรรม พาณิชยกรรม  คหกรรม ศิลปกรรม 

2. เจตนารมณ์ 
เพ่ือการประกอบอาชีพ โดยมีจุดมุ่งหมายให้นักประดิษฐ ์จัดทําผลงานสิง่ประดิษฐ์ที่สามารถนําไปใช้ 

ประกอบอาชีพด้านต่างๆ ก่อให้เกิดมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกจิสามารถลดตน้ทุนการผลิต เช่น 
อุตสาหกรรม เกษตรกรรม พาณิชยกรรมคหกรรม ศิลปกรรม เป็นต้น ซึง่สิ่งประดิษฐ  ์เพ่ือการประกอบอาชีพ 
มี 3 ลักษณะ ดังน้ี 

2.1 เครื่องจักร* (Machinery) หมายถึง กลอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ประกอบกันขึ้นเป็นเคร่ือง เพ่ือใช้ 
ประโยชน  ์ในการผลิตสิ่งใดสิ่งหน่ึง 

2.2 เครื่องมือ* (Tool) หมายถึง สิ่งของสําหรับใช้ในการงาน 
2.3 อุปกรณ  ์* (Equipment) หมายถึง เครื่องมือ เครื่องใช้ เครื่องช่วย เครื่องประกอบ 

( * ตามพจนานุกรมไทยฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ) 

 



3. วัตถุประสงค  ์ 
3.1 เพ่ือสนองยุทธศาสตร  ์การพัฒนาด้านการอาชีวศึกษาของชาติ 
3.2 เพ่ือส่งเสริมการวิจัยและพัฒนาสิ่งประดิษฐ์ 
3.3 เพ่ือสนับสนุนการนําไปจดสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตร 
3.4 เพ่ือพัฒนากระบวนการผลิตสู่เชิงพาณิชย์ และอุตสาหกรรม 
3.5 เพ่ือส่งเสริม สนับสนุน ให้เกิดการเรียนรู้และทักษะในกระบวนการประดิษฐ์คิดค้นนวัตกรรมและ 

เทคโนโลยีเพ่ือการประกอบอาชีพ 
3.6 เพ่ือส่งเสริมสนับสนุนการนําผลงานสิ่งประดิษฐ์ไปใช้ประโยชน์ในชุมชนหรือท้องถิ่น 
3.7 เพ่ือรองรับการประกันคุณภาพภายในและภายนอกของสถานศึกษา  
 

ประเภทท่ี 3 สิ่งประดิษฐด์้านผลิตภัณฑ์สําเร็จรปู 
1. คําจํากัดความ 
          ผลิตภัณฑ์สําเร็จรูป หมายถึง สิ่งประดิษฐ์ ที่ทําขึ้นไว้เสร็จเรียบร้อยพร้อมใช้งาน แต่ไม่ใช่อาหารท่ี
มนุษย์ใช้รับประทาน 
สิ่งประดิษฐ์ผลติภัณฑ  ์สําเร็จรูป 
          หมายถึง ผลิตภัณฑ์ สําเร็จรู ปพร้อมบรรจ ุภัณฑ์ ที่คิดค้นขึ้นใหม่ หรือพัฒนาให้ดีขึ้นจาก 
เดิมสามารถแสดงขั้นตอนการประดิษฐ์หรือวิธีการ ใช้งานของผลิตภัณฑ์สําเร็จรูปได้อย่างชัดเจน มีประโยชน์ 
ใช้สอย มีความประณีต ความปลอดภัย ราคาเหมาะสม ตรงตามความต้องการของตลาดและกลุ่มลูกคา้ 
เป้าหมาย 

2. เจตนารมณ์ 
เพ่ือให้เกิดผลงานสิ่งประดิษฐ์ประเภทผลิตภัณฑ์สําเร็จรูป พร้อมบรรจุภัณฑ์ ด้านอุตสาหกรรม 
พาณิชยกรรม เกษตรกรรม คหกรรม ศิลปกรรมของนักเรียนนักศึกษา ในสถานศึกษาสังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการ 
การอาชีวศึกษา ซึ่งนําไปสู่การใช้ประโยชน์ และเพ่ิมมูลค่าในเชิงพาณิชย  ์หรืออุตสาหกรรม 

3. วัตถุประสงค ์
3.1 เพ่ือสนองยุทธศาสตร  ์การพัฒนาด้านการอาชีวศึกษาของชาติ 
3.2 เพ่ือส่งเสริมการวิจัยและพัฒนาสิ่งประดิษฐ์ 
3.3 เพ่ือพัฒนากระบวนการผลิตสู่เชิงพาณิชย  ์ และอุตสาหกรรม 
3.4 เพ่ือส่งเสริมสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้และทักษะในกระบวนการประดิษฐ  ์คิดค้นนวัตกรรมและ

เทคโนโลยีประเภทผลิตภัณฑ์สําเร็จรูป 
3.5 เพ่ือนํานวัตกรรมและเทคโนโลยีที่เหมาะสมมาใช้ในกระบวนการผลิตหรือพัฒนาผลิตภัณฑ์ 

สําเร็จรูป 
3.6 เพ่ือเพ่ิมมูลค่าของผลิตภัณฑ์สําเร็จรูป 
3.7 เพ่ือสนับสนุนการนําผลงานเข้ารับการคุ้มครองทรัพย์สนิทางปัญญา 
 
 
 
 



ประเภทท่ี 4 สิ่งประดิษฐด์้านพลังงานและสิ่งแวดล้อม 
1. คําจํากัดความ 

เป็นเคร่ืองมือ เครื่องจักรหรืออุปกรณ์ที่ใช้ในการผลิต หรือใช้พลังงาน หรอืเพ่ิมประสิทธิภาพการใช้
พลังงานหรือลดการใช้พลังงานและ/หรืออนุรักษ์สิ่งแวดล้อม โดยผ่านกระบวนการวิจัยและพัฒนา มีผลวิจัยบ่ง
บอกว่าสามารถใช้ประโยชน์ได้จริงเป็นรูปธรรม และแสดงให้เห็นถึงขั้นตอนตามหลักของงานวิจัย สามารถ
พัฒนาไปสู่เชิงพาณิชย์และ เป็นผลงานที่ได้จากขบวนการจัดการเรียนการสอน 

2. เจตนารมณ์ 
เพ่ือสร้างเครื่องมือ เครื่องจักรหรืออุปกรณ์ ใช้ในการผลิต หรือใช้พลังงาน หรือเพ่ิมประสิทธิภาพการ

ใช้พลังงานหรือ ลดการใช้พลังงานและ/หรืออนุรักษ  ์สิ่งแวดล้อม เป็นเครื่องมือ เครื่องจักร อุปกรณ์ที่มีความ
ปลอดภัยและคุ้มค่าทางเศรษฐศาสตร ์มีความทันสมัยเพ่ิมมูลค่าทางเศรษฐกิจ สังคม และการพัฒนาประเทศ 

3. วัตถุประสงค ์
3.1 เพ่ือสนองยุทธศาสตร  ์การพัฒนาด้านการอาชีวศึกษาของชาติ 
3.2 เพ่ือส่งเสริมการวิจัยและพัฒนาสิ่งประดิษฐ์ฯ 
3.3 เพ่ือสนับสนุนการน ำไปจดอนุสิทธิบัตรหรือสิทธิบัตร 
3.4 เพ่ือพัฒนากระบวนการผลิตสู่เชิงพาณิชย  ์ และอุตสาหกรรมหรือน ำไปใช้ในชุมชน สถานศึกษา

และหน่วยงานต่างๆ ตามความเหมาะสม 
3.5 เพ่ือส่งเสริมสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ ทักษะ และเจตคติ ในกระบวนการประดิษฐ์คิดค้น

นวัตกรรมเทคโนโลยี ด้านพลังงานและอนุรักษ  ์สิ่งแวดล้อม 
3.6 เพ่ือเป  ็นประโยชน  ์และเพ่ิมมูลค่าทางเศรษฐกิจ สังคม การพัฒนาประเทศด้านพลังงานและ

อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
 

ประเภทท่ี 5 สิ่งประดิษฐด์้านการป้องกันและบรรเทาสาธารณภัย 
1. คําจํากัดความ 

เป็นเคร่ืองมือ อุปกรณ์ที่ช่วยป้องกันและบรรเทาความเสียหายที่เกิดขึ้นต่อชีวิตและทรัพย์สิน อันเกิด 
จากภัยธรรมชาติและภัยจากฝีมือมนุษย์ทีส่ง่ผลต่อคนหมูม่าก มีดังน้ี 

1. สาธารณภัยธรรมชาติ เป็นสาธารณภัยที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ มักเกิดขึ้นตามฤดูกาลหรือเกิดขึ้น
อย่างฉับพลัน ที่ก่อให้เกิดความเสียหายแก่ชีวิต ร่างกาย จิตใจ ทรัพย์สนิและสิ่งแวดลอ้มต่าง ๆ ได้แก่ อุทกภัย 
วาตภัย อัคคีภัย อากาศหนาวผิดปกติ ภัยแล้ง แผ่นดินไหว แผ่นดินถลม่ ภัยจากฝูงสัตว์และแมลง การ 
ระบาดของโรคในมนุษย์ พืช และสัตว์ อ่ืน ๆ 

2. สาธารณภัยจากมนุษย์ เป็นสาธารณะภัยที่เกิดจากการกระทําของมนุษย์ โดยเกิดจากสิ่งประดิษฐ์
ของมนุษย์ได้แก่ ภัยจากจราจร ภัยจากการประกอบอาชีพ ภัยจากความไม่สงบของประเทศ ภัยจากไฟฟ้า 
อัคคีภัย ภัยจากวัตถุอันตราย ภัยจากความเจริญทางเทคโนโลยี 

2. เจตนารมณ์   สิ่งประดิษฐ์เพ่ือป้องกันและบรรเทาสาธารณภัยที่มุ่งเน้นเพ่ือ 
2.1 ป้องกันความเสียหายอันเกิดขึ้นต่อชีวิตและทรัพย์สิน ก่อนเกิดสาธารณภัย 
2.2 บรรเทาและช่วยเหลือผู้ประสบภัยในการดํารงชีวิตขณะเกิดสาธารณภัย 
2.3 ฟ้ืนฟูความเสียหายหลังการเกิดสาธารณภัย 



3. วัตถุประสงค ์
3.1 เพ่ือสนองยุทธศาสตร์การพัฒนาด้านการอาชีวศึกษาของชาติ 
3.2 เพ่ือส่งเสริมการวิจัยและพัฒนาสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม ่
3.3 เพ่ือสนับสนุนการนําไปจดสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตร 
3.4 เพ่ือพัฒนากระบวนการผลิตสู่เชิงพาณิชย์ และอุตสาหกรรม 
3.5 เพ่ือส่งเสริมสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้และทักษะในกระบวนการประดิษฐ์คิดค้น พัฒนา ต่อยอด

นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 

ประเภทท่ี 6 สิ่งประดิษฐด์้านการแพทย์และชีวอนามัย 
1. คําจํากัดความ 

เป็นเคร่ืองมือ อุปกรณ์ที่ช่วยอํานวยความสะดวกในด้านการแพทย์และชีวอนามัยให้มีคณุภาพดีย่ิงขึ้น 

2. เจตนารมณ์เพ่ือสนับสนุนพัฒนาด้านการแพทย์และชีวอนามัย 
2.1 เพ่ือสร้างสรรค์เครื่องมืออุปกรณ์ที่ช่วยอํานวยความสะดวกในด้านการแพทย์และชีวอนามัย 
2.2 เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตตลอดจนส่งเสริมสุขภาพของคนไทยให้ดีย่ิงขึ้น 

3 วัตถุประสงค ์
3.1 เพ่ือสนองยุทธศาสตร์การพัฒนาด้านการอาชีวศึกษาของชาติ 
3.2 เพ่ือส่งเสริมการวิจัยและพัฒนาสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม ่
3.3 เพ่ือสนับสนุนการนําไปจดสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตร 
3.4 เพ่ือพัฒนากระบวนการผลิตสู่เชิงพาณิชย์และอุตสาหกรรม 
3.5 เพ่ือส่งเสริม สนับสนุน ให้เกิดการเรียนรู้และทักษะในกระบวนการประดิษฐ์คิดค้นนวัตกรรมและ

เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาด้านการแพทย์และชีวอนามัย 
 
ประเภทที่ 7 สิ่งประดิษฐ์ด้านผลิตภัณฑ์อาหาร 
1. คําจํากัดความ 

อาหาร หมายถึง สิ่งที่รับประทานแล้วเป็นประโยชน์แก่ร่างกาย ไม่เป็นโทษต่อร่างกาย 
ผลิตภัณฑ์อาหาร หมายถึง อาหารสําเร็จรูปหรือก่ึงสําเร็จรูปพร้อมบรรจุ ภัณฑ์ ซึ่งได้จากกระบวนการ 

แปรรูปผลผลิตทางการเกษตรและประมงสําหรับมนุษย์ใช้บริโภค ที่คิดคน้ขึ้นใหม่หรือพัฒนาให้ดีขึ้นจากเดิม 
สามารถแสดงขั้นตอนการคิดค้นแปรรูป ส่วนประกอบ คุณค่าทางโภชนาการ วิธีการบริโภค และข้อมูลอ่ืน ๆ 
ตามประเภทผลิตภัณฑ์อาหารได้อย่างชัดเจน มีความปลอดภัย ราคาเหมาะสม ตรงตามกลุ่มลูกค้าเป้าหมาย 

ผลิตภัณฑ์อาหารสาํเร็จรูป หมายถึง สิ่งประดิษฐ์ประเภทผลิตภัณฑ์อาหารพร้อมบรรจุภัณฑ์ที่ทําขึ้น 
เรียบร้อย พร้อมรับประทาน 

ผลิตภัณฑ์อาหารก่ึงสาํเร็จรปู หมายถึง สิ่งประดิษฐ์ประเภทผลิตภัณฑ์อาหารพร้อมบรรจุภัณฑ์ที่ทํา
ขึ้นเรียบร้อยแต่ไม่พร้อมใช้รับประทาน ต้องนําไปปรุงหรือผ่านกรรมวิธีอย่างใดอย่างหน่ึงจึงจะรับประทานได้ 

2. เจตนารมณ์ 
เพ่ือให้เกิดผลงานสิ่งประดิษฐ์ด้านผลิตภัณฑ์อาหาร พร้อมบรรจุภัณฑ์ของนักเรียนนักศึกษาใน 

สถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ซึ่งสามารถนําไปสู่การใช้ประโยชน์และเพ่ิมมลูค่า 



เชิงพาณิชย  ์หรืออุตสาหกรรม 

3. วัตถุประสงค ์
3.1 เพ่ือสนองยุทธศาสตร์การพัฒนาด้านการอาชีวศึกษาของชาติ 
3.2 เพ่ือส่งเสริมการวิจัยและพัฒนาสิ่งประดิษฐ์ด้านผลิตภัณฑ์อาหาร 
3.3 เพ่ือพัฒนากระบวนการผลิตสู่เชิงพาณิชย  ์ และอุตสาหกรรม 
3.4 เพ่ือส่งเสริมสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้และทักษะในกระบวนการประดิษฐ  ์คิดค้นนวัตกรรมและ 

เทคโนโลยีประเภทผลิตภัณฑ  ์อาหาร 
3.5 เพ่ือนํานวัตกรรมและเทคโนโลยีที่เหมาะสมมาใช้ในกระบวนการผลิตหรือพัฒนาผลิตภัณฑ์อาหาร 
3.6 เพ่ือเพ่ิมมูลค่าของผลผลติทางการเกษตรและประมง 
3.7 เพ่ือสนับสนุนการสร้างผลิตภัณฑ์สถานศึกษา สู่การสร้างงานสร้างอาชีพ 
3.8 เพ่ือสนับสนุนการนําผลงานเข้ารับการคุ้มครองทรัพย์สนิทางปัญญา 

 
 
ประเภทที่ 8 สิ่งประดิษฐ์ด้านเทคโนโลยีการเกษตร 
1. คําจํากัดความ 

เป็นเคร่ืองจักร เครื่องมือหรืออุปกรณ์ที่ประดิษฐ  ์ขึ้นเพ่ือใช้ส่งเสริม สนับสนุน ในการนําไปใช้งาน 
ด้านเกษตรกรรม หรือประมง 

2. เจตนารมณ  ์ 
เพ่ือให้นักประดิ ษฐ ์จัดทําผลงานสิ่งประดิษฐ์ที่สามารถนําไปใช้งานด้านเกษตรกรรมหรือประมง 

ก่อให้เกิดมูลคา่เพ่ิมทางเศรษฐกิจสามารถลดต้นทุนการผลติ  ม ี3 ลักษณะ ดังน้ี 
2.1 เครื่องจักร* (Machinery) หมายถึง กลอุปกรณ  ์ต่าง ๆ ที่ประกอบกันขึ้นเป  ็นเคร่ือง เพ่ือใช้ประ

โยชน  ์ในการผลิตสิ่งใดสิ่งหน่ึง 
2.2 เครื่องมือ* (Tool) หมายถึง สิ่งของส ำหรับใช้ในการงาน 
2.3 อุปกรณ  ์* (Equipment) หมายถึง เครื่องมือ เครื่องใช้ เครื่องช่วย เครื่องประกอบ 

( * ตามพจนานุกรมไทยฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ) 

3. วัตถุประสงค  ์ 
3.1 เพ่ือสนองยุทธศาสตร  ์การพัฒนาด้านการอาชีวศึกษาของชาติ 
3.2 เพ่ือส่งเสริมการวิจัยและพัฒนาสิ่งประดิษฐ์ 
3.3 เพ่ือสนับสนุนการนําไปจดสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตร 
3.4 เพ่ือพัฒนากระบวนการผลิตสู่เชิงพาณิชย์ 
3.5 เพ่ือส่งเสริม สนับสนุน ให้เกิดการเรียนรู้และทักษะในกระบวนการประดิษฐ์คิดค้นนวัตกรรมและ 

เทคโนโลยีเพ่ือการเกษตรกรรมและประมง 
3.6 เพ่ือส่งเสริมสนับสนุนการนําผลงานสิ่งประดิษฐ์ไปใช้ประโยชน์ในชุมชนหรือท้องถิ่น 
3.7 เพ่ือรองรับการประกันคุณภาพภายในและภายนอกของสถานศึกษา 
 

 



ประเภทที่ 9 สิ่งประดิษฐ์ด้านหัตถศิลป์ 
1. คําจํากัดความ 

งานหัตถศิลป์ หมายถึง กระบวนการความคิดระหว่างนักเรียนและชุมชนในการใช้ ศิลปะในการผลิต
สิ่งต่างๆด้วยมือโดยถือความงามเป็นหลัก เช่น งานเคร่ืองป้ันดินเผา,งานแกะสลัก,งานจักสานไม้ไผ่หวายและ
วัสดุอ่ืนๆ,งานโลหะรูปพรรณและเคร่ืองประดับ,งานลงรักปิดทอง,งานไม้,งานถักทอ,งานหนัง 

การบรรจุภัณฑ์ หมายถึง ศาสตร์และศลิป์ที่ใช้ในการบรรจุสินค้าโดยใช้การออกแบบที่มีความสวยงาม 
เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์ 

2. เจตนารมณ์ 
เพ่ือให้เกิดผลงานสิ่งประดิษฐ์ทางด้านหัตถศิลป์ ของนักเรียนนักศึกษาในสงักัดสํานักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษา ร่วมกับชุมชนในท้องถิ่น พร้อมบรรจุภัณฑ์ เพ่ือนําไปสู่การอนุรักษ์
ศิลปหัตถกรรมของไทย และเกิดประโยชน์ในการเพ่ิมมูลคา่ในเชิงพาณิชย์ 

3. วัตถุประสงค ์
3.1 เพ่ืออนุรักษ์งานศิลปหัตถกรรมไทยให้คงอยู่คู่ประเทศไทยและเป็นที่ยอมรับของนานาชาติ 
3.2 เพ่ือส่งเสริมการวิจัย และพัฒนางานหัตถศิลป์ 
3.3 เพ่ือพัฒนากระบวนการคิดและสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้พัฒนาทักษะในการประดิษฐ์งาน

หัตถศิลป์ใช้เป็นผลิตภัณฑ์เชิงพาณิชย์ 
3.4 เพ่ือนํานวัตกรรมและเทคโนโลยีที่เหมาะสมมาใช้ในการจัดทําช้ินส่วนประกอบในงานหัตถศิลป์ 
3.5 เพ่ือเพ่ิมมูลค่าของผลิตภัณฑ์หัตถศิลป 
3.6 เพ่ือสนับสนุนการนําผลงานเข้ารับการคุมครองทรัพย์สนิทางปัญญา 

ด้านท่ี 10 สิ่งประดิษฐด์้านนวัตกรรมซอฟต์แวร ์(Software Innovation) 
1. คําจํากัดความ 

เป็นสิ่งประดิษฐ์ประเภทซอฟต์แวร์หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ถูกพัฒนาหรือคิดค้นขึ้นใหม ่
เพ่ือติดต้ังและใช้งานบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์แบบส่วนบุคคล หรือเคร่ืองคอมพิวเตอร์แม่ข่ายที่ให้บริการ 
บนระบบเครือข่ายขนาดต่างๆ หรืออินเทอร์เน็ต หรืออุปกรณ์เคลื่อนที ่(Mobile Devices) หรือ 
เครื่องอุปกรณ์สมองกลฝังตัว (Embedded Devices) 

2. เจตนารมณ์ 
เพ่ือส่งเสริม สนับสนุน ให้เกิดการสร้างสรรค์การพัฒนาซอฟต์แวร์ ในการยกระดับคุณภาพ 

สังคมให้เป็นสงัคมแห่งเทคโนโลยีและการเรียนรู้ 
3. วัตถุประสงค ์

3.1 เพ่ือสนองยุทธศาสตร์การพัฒนาด้านอาชีวศึกษาของชาติ 
3.2 เพ่ือส่งเสริมสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้และทักษะในกระบวนการประดิษฐ์คิดค้นนวัตกรรม 

และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
3.3 เพ่ือส่งเสริมสนับสนุนการวิจัย นวัตกรรมด้านซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ 
3.4 เพ่ือสนับสนุนการนําไปจดสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตรด้านซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ 
3.5 เพ่ือพัฒนากระบวนการผลิตสู่เชิงพาณิชย์ด้านอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ 

 



หลักเกณฑ์การพิจารณาผลงาน นวัตกรรม สิ่งประดิษฐ์  
 

การให้คะแนนสิ่งประดิษฐ์ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ้ ปรับปรุง
1.เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิง่ประดิษฐ์และคู่มือ
ประกอบการใช้งาน                                         
(20คะแนน) 

 

 1.1 แบบเสนอผลงานส่ิงประดิษฐ์ (2คะแนน) 2 1.5 1 0 
 1.2 เอกสารรายงานการวิจัย (10คะแนน)  
      1.2.1 รูปแบบการวิจัยถูกต้อง (5 คะแนน) 5 4 3 1 
      1.2.2 ความสมบูรณ์ของเน้ือหา (5 คะแนน) 5 4 3 1 
1.3 คูม่ือประกอบการใช้งาน (2คะแนน) 2 1.5 1 0 
1.4 CD/DVD บันทึกข้อมูลตามข้อกําหนดทุกข้อ  (6คะแนน) 6 4 3 1 
2.การคิดค้นและพัฒนาผลิตภัณฑ์                        
(25คะแนน) 

 

       2.1 การคิดค้น หรือ พัฒนาขึ้นใหม่  (10คะแนน) 10 8 6 2 
       2.2 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ (5คะแนน) 5 4 3 1 
       2.3 ทํางานได้ตามวัตถุประสงค์ (5คะแนน) 5 4 3 1 
       2.4 ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม (5คะแนน) 5 4 3 1 
3.ความเหมาะสมของสิ่งประดิษฐ์ในด้านการออกแบบ   
(20คะแนน) 

 

       3.1 การออกแบบ (5คะแนน) 5 4 3 1 
       3.2 การเลือกใช้วัสดุ (4คะแนน) 4 3 2 1 
       3.3 ความปลอดภัย (4คะแนน) 4 3 2 1 
       3.4 สามารถพัฒนาต่อยอดได้ (4 คะแนน) 4 3 2 1 
       3.5 ความน่าสนใจของผลิตภัณฑ  ์ (3 คะแนน) 3 2 1 0 
4. การนําเสนอผลงาน   (10 คะแนน)     
       4.1 ความพร้อมในการนําเสนอผลงานและสาธิต (3 
คะแนน) 

3 2 1 0 

       4.2 บุคลิกภาพของผู้นําเสนอผลงาน (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 
       4.3 ความชัดเจนในการนําเสนอผลงาน (5 คะแนน)  5 4 3 0 
5. ประโยชน์และคณุคา่ของสิ่งประดิษฐ์  (25 คะแนน)     
       5.1 ประโยชน  ์การใช้งานพัฒนาคุณภาพชีวิตได้ (12 
คะแนน) 

12 9 6 3 

       5.2 ประสิทธิภาพ ( 8 คะแนน)  8 6 4 0 
       5.3 ประสิทธิผล (5 คะแนน) 5 3 1 0 

รวม 100  คะแนน 



ข้อพิจารณาการให้คะแนนผลงาน นวตักรรม สิ่งประดิษฐ์ มหาวิทยาลัยราชภัฎกําแพงเพชร 
 

1. เอกสารประกอบการเสนอผลงานสิง่ประดิษฐ์และคู่มือประกอบการใชง้าน (รวม 20 คะแนน) 
จุดให้คะแนนสิง่ประดิษฐ์ ข้อพิจารณา 

1.1 แบบเสนอผลงานสิ่งประดิษฐ์
ความชัดเจนถูกต้องข้อมูล/
รายละเอียด 
2 คะแนน) 

ดีมาก (2) = - ข้อมูลและรายละเอียดที่กําหนดให้ในแบบการนําเสนอ
ผลงาน มีความสมบูรณค์รบถ้วนทั้งในด้านเน้ือหา 
ภาพประกอบและประณีตถกูต้องในการพิมพ์  การ
จัดทําปกและรปูเล่มเอกสารสมควรที่จะเก็บไว้เป็น
เอกสารอ้างอิงได้ 

ดี (1.5) = - ข้อมูลและรายละเอียดที่กําหนดให้ในแบบการนําเสนอ
ผลงาน มีความสมบูรณค์รบถ้วนทั้งในด้านเน้ือหา 
ภาพประกอบแต่ไม่มีความประณีตถูกต้องในการพิมพ์  
การจัดทําปกและรูปเล่มเอกสารสมควรที่จะเก็บไว้เป็น
เอกสารอ้างอิงได้ 

พอใช้ (1) = - ข้อมูลและรายละเอียดไม่ครบถ้วนตามท่ีกําหนดให้ใน
แบบการนําเสนอผลงาน ไมม่ีความประณีตถูกต้องใน
การพิมพ์  การจัดทําปกและรปูเล่มเอกสารสมควรที่จะ
เก็บไว้เป็นเอกสารอ้างอิงได้ 

ปรับปรุง (0) = - ไม่นําส่งเอกสารประกอบการเสนอผลงาน 
1.2 เอกสารรายงานการวิจัย (10 
คะแนน) 
1.2.1 รูปแบบการวิจัยถูกต้อง    

(5 คะแนน) 

ดีมาก (5) = - รูปแบบเอกสารตามคู่มือการเขียนรายงานการวิจัย มี
ความสมบูรณค์รบถ้วนและประณีตถูกต้องในการพิมพ์  
การจัดทําปกและรูปเล่มเอกสาร สมควรทีจ่ะเก็บไว้เป็น
เอกสารอ้างอิงได้ 

ดี (4) = - รูปแบบเอกสารตามคู่มือการเขียนรายงานการวิจัย  
มีความสมบูรณ์ครบถ้วนและประณีตถูกต้องในการ
พิมพ์  การจัดทําปกและรูปเล่มเอกสาร สมควรท่ีจะเก็บ
ไว้เป็นเอกสารอ้างอิงได้แต่มีข้อบกพร่องบางส่วน 

พอใช้ (3) = - รูปแบบเอกสารมีข้อบกพร่องจํานวนมาก 
ปรับปรุง (1) = - รูปแบบเอกสารไม่มีความถูกต้องเลย 

1.2.2 ความสมบูรณข์อง
เน้ือหา(5 คะแนน) 

ดีมาก (5) = - เน้ือหางานวิจัยทั้ง 5 บท มีความสมบูรณ์ครบถ้วนตาม
หลักวิชาการ สมควรที่จะเกบ็ไว้เป็นเอกสารอ้างอิงได้ 

 ดี (4) = - เน้ือหางานวิจัยทั้ง 5 บท มีความสมบูรณ์ครบถ้วนตาม
หลักวิชาการ แต่มีข้อบกพร่องบางส่วน 

 พอใช้ (3) = - เน้ือหางานวิจัยทั้ง 5 บท  มขี้อบกพร่องจํานวนมาก 
 ปรับปรุง (1) = - เน้ือหางานวิจัยทั้ง 5 บท ไมม่ีความถูกต้อง 
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1.3 คูม่ือประกอบการใช้งาน       
(2 คะแนน) 

ดีมาก (2) = - มีรายละเอียดด้านคุณลักษณะ  การติดต้ัง การใช้งาน ข้อ
ควรระวัง การบํารุงรักษา และที่อยู่ของผู้ผลติที่สามารถ
ติดต่อได้ถูกต้อง 

ดี (1.5) = - มีรายละเอียดด้านคุณลักษณะ  การติดต้ัง การใช้งาน ข้อ
ควรระวัง การบํารุงรักษา และที่อยู่ของผู้ผลติที่สามารถ
ติดต่อได้ถูกต้อง 

พอใช้ (1) = - รูปแบบเอกสารมีข้อบกพร่องจํานวนมาก 
ปรับปรุง (0) = - รูปแบบเอกสารไม่มีความถูกต้องเลย 

1.4 CD/DVD บรรทุกข้อมูลตาม
ข้อกําหนดข้อ 1.1-1.3      
(6 คะแนน) 
 

ดีมาก (6) = - มีข้อมูลชัดเจน สอดคล้องกัน ครบถ้วนทุกสว่น 
ดี (4) = - มีข้อมูลครบทั้ง 3 ส่วน 

พอใช้ (3) = - มีข้อมูลครบถ้วนเพียง 2 ส่วน 
ปรับปรุง (1) = - มีข้อมูลครบถ้วนน้อยกว่า 2 สว่น 

2. ข้อกําหนด/คุณสมบัติของสิง่ประดิษฐ์ (25 คะแนน) 
จุดให้คะแนนสิง่ประดิษฐ์ ข้อพิจารณา 

2.1 การคิดค้นหรือพัฒนาขึ้นใหม่  
(10 คะแนน) 

ดีมาก (15) = - มีการเปรียบเทียบแสดงให้เห็นการประดิษฐ์คิดค้นหรือการ
ดัดแปลงและพัฒนารูปแบบวิธีการทํางานใหม่ที่ดีกว่าเดิม
อย่างชัดเจน 

ดี (10) = - มีแสดงให้เห็นการประดิษฐ์คิดค้นหรือการดัดแปลงและ
พัฒนารูปแบบวิธีการทํางานใหม่ที่ดีกว่าเดิม แต่ไม่ชัดเจน 

พอใช้ (5) = - ไม่มีการแสดงให้เห็นการประดิษฐ์คิดค้นหรอืการดัดแปลง
และพัฒนารูปแบบวิธีการทํางานใหม่บ้าง 

ปรับปรุง (2) = - ไม่มีการแสดงให้เห็นการประดิษฐ์คิดค้นหรอืการดัดแปลง
และพัฒนารูปแบบวิธีการทํางานใหม่ได้ 

2.2 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
(5 คะแนน) 

ดีมาก (5) = - มีการคิดค้นหรอืการดัดแปลงและพัฒนารูปแบบวิธีการ
ทํางานใหม่อย่างสร้างสรรค์ 

ดี (4) = - มีการพัฒนารูปแบบวิธีการทํางานใหม่ แต่ไม่ชัดเจน 
พอใช้ (3) = - มีการพัฒนารูปแบบวิธีการทํางาน แต่ไม่ชัดเจน 

ปรับปรุง (1) = - ไม่มีการพัฒนารูปแบบวิธีการทํางานใหม่  
2.3 สามารถทํางานได้ตาม

วัตถุประสงค์ (5 คะแนน) 
 
 

ดีมาก (5) = - สาธิต  ทดลอง  การใช้งานหรือพิสูจน์การทาํงานได้จริงตาม
วัตถุประสงค์ของสิ่งประดิษฐ์ฯถูกต้องครบทุกประการ

ดี (4) = - สาธิต  ทดลอง  การใช้งานหรือพิสูจน์การทาํงานได้จริงตาม
วัตถุประสงค์ของสิ่งประดิษฐ์ฯ ได้บางประการ

พอใช้ (3) = - สาธิต  ทดลอง  การใช้งานหรือพิสูจน์การทาํงานได้จริงตาม
วัตถุประสงค์ของสิ่งประดิษฐ์ฯ แต่มีการติดขัดต้องแก้ไข

ปรับปรุง (0) = - ไม่สามารถสาธิต  ทดลอง  การใช้งานหรือพิสูจน์การทํางาน
ได้จริงตามวัตถุประสงค์ของสิ่งประดิษฐ์ 
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2.4 ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม  
      (5 คะแนน) 
 

ดีมาก (5) = - สิ่งประดิษฐ์ฯ ไม่มีผลกระทบต่อธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
ดี (4) = - สิ่งประดิษฐ์ฯ มีผลกระทบต่อธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมใน

ด้านใด ด้านหน่ึง เช่น มลภาวะทางน้ํา มลภาวะทางอากาศ 
พอใช้ (3) = - สิ่งประดิษฐ์ฯ ไม่มีผลกระทบต่อธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 

สิ่งประดิษฐ์ ไมค่ํานึงถึงผลกระทบต่อธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม 

ปรับปรุง (0) = - สิ่งประดิษฐ์ฯ ไม่คํานึงถึงผลกระทบต่อธรรมชาติ
สิ่งแวดล้อม 

3. ความเหมาะสมของสิ่งประดิษฐ์ในด้านการออกแบบ (รวม 20 คะแนน) 
3.1 เทคนิคการออกแบบ 

 (5 คะแนน) 
ดีมาก (10) = เทคนิคการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 

1) ออกแบบตรงกับวัตถุประสงค์ในการใช้งาน 
2) มีขนาด รูปทรง สีสัน ดึงดูดความสนใจ 
3) สื่อให้รู้ถึงชนิดของผลิตภัณฑ์ 
 ครบ 4 ประการ 

ดี (8) = เทคนิคการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
1) ออกแบบตรงกับวัตถุประสงค์ในการใช้งาน 
2) มีขนาด รูปทรง สีสัน ดึงดูดความสนใจ 
3) สื่อให้รู้ถึงชนิดของผลิตภัณฑ์ 
 เพียง 3ประการ 

พอใช้ (6) = เทคนิคการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
1) ออกแบบตรงกับวัตถุประสงค์ในการใช้งาน 
2) มีขนาด รูปทรง สีสัน ดึงดูดความสนใจ 
3) สื่อให้รู้ถึงชนิดของผลิตภัณฑ์ 
 เพียง 2 ประการ 

ปรับปรุง (2) = ไม่มีเทคนิคการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
3.2 การเลือกใช้วัสดุ (4คะแนน) ดีมาก (4) = - ใช้วัสดุที่เหมาะสมกับชนิดของผลิตภัณฑ์และมีต้นทุนการผลิต

ตํ่า 
ดี (3) = - ใช้วัสดุที่เหมาะสมกับชนิดของผลิตภัณฑสําเร็จรูปและมี

ต้นทุนการผลิตสูง 
พอใช้ (2) = ใช้วัสดุ ไม่เหมาะสมกับชนิดของผลิตภัณฑ์ แต่มีต้นทุนการผลิต

ตํ่า 
ปรับปรุง (1) = ใช้วัสดุที่ไม่เหมาะสมกับชนิดของผลิตภัณฑ  ์ และมีต้นทุนการ

ผลิตสูง 
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3.3 ความปลอดภัย (4คะแนน) ดีมาก (4) = - สิ่งประดิษฐ์มีความปลอดภัยในการใช้งานและเหมาะสมกับ
สภาพของสิ่งประดิษฐ์ฯ มาก 

ดี (3) = - สิ่งประดิษฐ์มีความปลอดภัยในการใช้งานและเหมาะสมกับ
สภาพของสิ่งประดิษฐ์ฯ แต่ต้องแก้ไขเพ่ิมเติม 

พอใช้ (2) = - การทํางานของสิ่งประดิษฐ์มีความปลอดภัยในการใช้งานแต่ไม่
เหมาะสมกับสภาพสิ่งประดิษฐ์ฯ 

ปรับปรุง (1) = - การทํางานของสิ่งประดิษฐ์ไม่มีความปลอดภัยในการใช้งานไม่
เหมาะสมกับสภาพของสิ่งประดิษฐ์ฯ  

3.4 สามารถพัฒนาต่อยอดได้   
(4 คะแนน) 

 

ดีมาก (4) = - สามารถแสดงหลักฐานและยกตัวอย่างสิ่งประดิษฐ์ที่จะนําไป
พัฒนาต่อยอดและพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์หรืออุตสาหกรรมได้ 

ดี (3) = - สามารถแสดงหลักฐานและยกตัวอย่างสิ่งประดิษฐ์ที่จะนําไป
พัฒนาต่อยอดและพัฒนาสู่เชิงพาณิชย์หรืออุตสาหกรรมได้ แต่
ไม่มีหลักฐานมาแสดง 

พอใช้ (2) = - มีแนวโน้มที่จะพัฒนาต่อยอดผลานกระบวนการผลิตสู่เชิง
พาณิชย์หรืออุตสาหกรรมในปัจจุบัน 

ปรับปรุง (1) = - ไม่สามารถพัฒนาผลงานหรือกระบวนการผลิตสู่เชิงพาณิชย์หรือ
อุตสาหกรรมได้ 

3.5 ความน่าสนใจของ        
ผลิตภัณฑ์  (3 คะแนน) 

ดีมาก (3) = เป็นผลิตภัณฑ์สําเร็จรูปที่สามารถ 
1) ดึงดูดความสนใจ 
2) ม ีความทันสมัย 
3) มีประโยชน์ใช้สอยตรงต่อกลุ่มเป้าหมาย ครบ 3 ประการ 

ดี (2) = เป็นผลิตภัณฑ์สําเร็จรูปที่สามารถ 
1) ดึงดูดความสนใจ 
2) ม ีความทันสมัย 
3) มีประโยชน์ใช้สอยตรงต่อกลุ่มเป้าหมาย 
เพียง 2 ประการ 

พอใช้ (1) = เป็นผลิตภัณฑ์สําเร็จรูปที่สามารถ 
1) ดึงดูดความสนใจ 
2) ม ีความทันสมัย 
3) มีประโยชน์ใช้สอยตรงต่อกลุ่มเป้าหมาย 
เพียง 1 ประการ 

ปรับปรุง (0) = ผลิตภัณฑ์สําเรจ็รูปที่ไม่ดึงดูด ความสนใจ 
ไม่มีความทันสมัยและประโยชน์ใช้สอย ไม่คุม้ค่า 
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4. การนําเสนอผลงาน   

(10 คะแนน) 
  

4.1 ความพร้อมในการนําเสนอ
ผลงานและการสาธิต (3 คะแนน) 

ดีมาก (3) = - มีการเตรียมการในด้านการนําเสนอผลงานใช้วัสดุอุปกรณ์
ประกอบ  ในการอธิบาย  สาธิต  ทอลอง  ตลอดจนเอกสาร
ในการเผยแพรผ่ลงานอย่างครบถ้วนและเหมาะสม 

ดี (2) = - มีการเตรียมการแต่มีข้อบกพร่องบางประการในการนําเสนอ
ผลงาน 

พอใช้ (1) = - ขาดการเตรียมการในการด้านการนําเสนอผลงาน 
ปรับปรุง (0) = - ไม่มีการนําเสนอผลงาน 

4.2 บุคลิกภาพของผู้นําเสนอ
ผลงาน  (2 คะแนน) 

ดีมาก (2) = - ผู้นําเสนอผลงาน  แต่งกาย  ใช้คําพูดกริยามารยาทอย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 

ดี (1.5) = - ผู้นําเสนอผลงาน  แต่งกาย  ใช้คําพูดกริยามารยาทอย่าง
ถูกต้องเหมาะสมบางประการ 

พอใช้ (1) = - ผู้นําเสนอผลงาน  แต่งกาย  ใช้คําพูดกริยามารยาทไม่ถูกต้อง
และไม่เหมาะสม 

ปรับปรุง (0) = - ผู้นําเสนอผลงานมีข้อบกพร่องมากกว่าสองข้อในด้านต่างๆ 
ดังน้ี การแต่งกาย การใช้คําพูด กริยามารยาท  สุภาพ
เรียบร้อย 

4.3 ความชัดเจนในการนําเสนอ
ผลงาน  (5 คะแนน) 

 

ดีมาก (5) = - สามารถให้คําอธิบายในการประกอบ การสาธิตหรือการ
ทดลอง สิ่งประดิษฐ์ฯ เพ่ือให้เกิดความเข้าใจและเห็นจริงใน
ด้านแนวคิด  การประดิษฐ์ประโยชน์ในการใช้สอย
ประสิทธิภาพและวิธีการทํางานของสิ่งประดิษฐ์  

ดี (4) = - อธิบายได้ไม่ชัดเจน  ในการสาธิต  ทดลองสิ่งประดิษฐ์ด้าน
แนวคิดการประดิษฐ์และด้านประโยชน์ใช้สอย 

พอใช้ (3) = - ไม่สามารถให้คาํอธิบายในการสาธิต ทดลอง สิ่งประดิษฐ์ด้าน
แนวคิดการประดิษฐ์และการใช้สอบ 

ปรับปรุง (0) = - ไม่นําเสนอผลงาน 

 
 
 
 
 
 



จุดให้คะแนน
สิ่งประดิษฐ์ 

ข้อพิจารณา 

5.คุณค่าของผลงาน (รวม 25 คะแนน) 
5.1 ประโยชน์

ของการใช้
งานพัฒนา
คุณภาพชีวิต
ได้  
(12 คะแนน) 

ดีมาก 
(12) = 

- สามารถช่วยอํานวยความสะดวกในการดํารงชีวิตที่ทําให้คุณภาพชีวิตดีย่ิงขึ้น  โดยสามารถ
ทดลองหรือมีขอ้พิสูจน์ที่น่าเช่ือถือได้ว่า มีประโยชน์การใช้งานได้จริงครบตามวัตถุประสงค์  
พร้อมหลักฐานรับรองการใช้งาน  

ดี (9) = - สามารถช่วยอํานวยความสะดวกในการดํารงชีวิตที่ทําให้คุณภาพชีวิตดีย่ิงขึ้น โดยสามารถ
ทดลองหรือมีขอ้พิสูจน์ที่น่าเช่ือถือได้ว่า มีประโยชน์การใช้งานได้จริงครบตามวัตถุประสงค์  แต่
หลักฐานรับรองการใช้งานไม่ชัดเจน 

พอใช้ 
(6) = 

- สามารถช่วยอํานวยความสะดวกในการดํารงชีวิตที่ทําให้คุณภาพชีวิตดีย่ิงขึ้น โดยสามารถ
ทดลองหรือมีขอ้พิสูจน์ที่น่าเช่ือถือได้ว่า มีประโยชน์การใช้งานได้จริงครบตามวัตถุประสงค์  แต่
หลักฐานรับรองการใช้งานไม่ครบตามวัตถุประสงค์ 

ปรับปรุง 
(3) = 

- สามารถช่วยอํานวยความสะดวกในการดํารงชีวิตที่ทําให้คุณภาพชีวิตดีย่ิงขึ้น ไม่สามารถทดลอง
หรือมีข้อพิสูจน์ที่น่าเช่ือถือได้ว่า มีประโยชน์การใช้งานได้จริง ไม่มีหลกัฐานรับรองการใช้งาน 

5.2 ประสิทธิภาพ
ผลงาน  
(8 คะแนน) 

ดีมาก 
(8) = 

- สามารถทํางานได้อย่างต่อเน่ืองตามท่ีกําหนดไว้ในหัวข้อประโยชน์และคุณค่าของผลงาน น้ันๆ
ครบทุกข้อ 

ดี (6) = - สามารถทํางานได้อย่างต่อเน่ืองตามท่ีกําหนดไว้ในหัวข้อประโยชน์และคุณค่าของผลงาน น้ันๆ
แต่ไม่ครบทุกขอ้ 

พอใช้ 
(4) = 

- สามารถทํางานได้อย่างต่อเน่ืองตามท่ีกําหนดไว้ในหัวข้อประโยชน์และคุณค่าของผลงาน น้ันๆ 
มีการติดขัดบ้าง 

ปรับปรุง 
(0) = 

- ไม่สามารถทํางานได้อย่างต่อเน่ืองตามท่ีกําหนดไว้ในหัวข้อประโยชน์และคุณค่าของผลงาน 
น้ันๆ 

5.3 ประสิทธิผล
ผลงาน  
(5 คะแนน) 

ดีมาก 
(5) = 

- ก่อให้เกิดผลงานที่คุ้มค่าต่อการลงทุนและสร้างความ
- พึงพอใจให้กับผู้ใช้มาก 

ดี (4) = - ก่อให้เกิดผลงานที่คุ้มค่าต่อการลงทุนและสร้างความ
- พึงพอใจให้กับผู้ใช้บ้าง 

พอใช้ 
(3) = 

- ก่อให้เกิดผลงานที่คุ้มค่าต่อการลงทุนแต่ไม่สร้างความ
- พึงพอใจให้กับผู้ใช้ 

ปรับปรุง 
(2) = 

- ไม่ก่อให้เกิดผลงานที่คุ้มค่าต่อการลงทุนและไม่สร้างความพึงพอใจให้กับผู้ใช้

คู่มือ 
การเขียนรายงานการวิจยั 

 
 การเขียนรายงานวิจัย เป็นการเล่าเรื่องราวเหตุการณ์และผลที่เกิดขึ้นในขณะที่ดําเนินการวิจัย  รวมถึง
สิ่งต่างๆ ที่เกิดขึ้นซึ่งเก่ียวข้องกับการวิจัยและน่าจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนางานของผู้วิจัยเราเขียนรายงาน



การวิจัยเพ่ือเผยแพร่ผลงานวิจัยให้สาธารณชนได้รับรู้เพ่ือครูอาจารย์หรือนักการศึกษาท่านอ่ืนๆ จะได้นําไปใช้
ประโยชน์ในการพัฒนางานของตน หรือเป็นแนวทางที่จะทําการวิจัยต่อไป 
 รายงานการวิจัยประกอบด้วย 3 ส่วน  คือ  ส่วนหน้า  ส่วนเน้ือหา  และส่วนท้าย  แนวทางการเขียน
แต่ละส่วนมีดังน้ี 
แนวทางการเขียนส่วนหน้า   

-  ปก ประกอบด้วยช่ือเรื่อง  ช่ือผู้วิจัย  และข้อความอ่ืนๆ เช่น  หน่วยงานของผู้วิจัย  ปีที่ทําวิจัย 
-  บทคัดย่อ  เป็นส่วนที่สรุปย่อเรื่องราวทั้งหมดของงานวิจัย  สิ่งสําคญัที่ควรนําเสนอได้แก่                   

วัตถุประสงค์ของการวิจัย  วิธีดําเนินการวิจัย ผลการวิจัย สรุปและข้อเสนอแนะ 
-  กิตติกรรมประกาศ  เป็นการประกาศขอบคุณบุคคลและหน่วยงานที่ให้ความอนุเคราะห์และ

สนับสนุนให้การดําเนินการวิจัยสําเร็จได้ด้วยดี 
-  สารบัญ โดยทั่วไปแบ่งเป็น 3 ส่วนได้แก่   สารบัญเน้ือเรื่อง สารบัญตาราง และสารบัญแผนภูมแิละ

ภาพประกอบ 
หมายเหตุ  การกําหนดเลขหน้าในส่วนหน้าน้ีนิยมใช้ระบบตัวอักษร คือ ก ข ค ..... 

แนวการเขียนส่วนเน้ือหา 
 ส่วนเน้ือหาประกอบไปด้วย 5 บท  (รวมจํานวนหน้าไม่เกิน  50  หน้า) ดังน้ี 
 บทที่  1  บทนํา   
 บทที่  2  แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง   
 บทที่  3  วิธีดําเนินการวิจัย   
 บทที่  4  ผลการวิจัย   
 บทที่  5  สรุป อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ   
 
ส่วนทา้ย 
 บรรณานุกรม  
 ภาคผนวก    
 
แนวการเขียนส่วนเน้ือหา มีรายละเอียดดังนี ้
บทที่  1  บทนํา  ประกอบด้วยส่วนต่างๆท่ีเขียนไว้แล้วในแบบเสนอโครงการวิจัย  ประกอบด้วยหัวข้อต่าง ๆ  ดังน้ี 
 ความเป็นมาและความสาํคญัของปญัหา 
 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 ขอบเขตของการวิจัย (ขอบเขตการสร้างสิ่งประดิษฐ์และการประเมินประสิทธิภาพสิ่งประดิษฐ์) 
 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 
 
บทที่  2  แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง   
 บทน้ีเป็นการนําเสนอแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เก่ียวข้องที่ใช้เป็นกรอบในการวิจัยต้องเรียบเรียง
สรุปกรอบความคิด  หลักการ  การเขียนต้องเป็นการเรียบเรียงเน้ือหาเหมือนกับการเขียนบทความทาง
วิชาการไม่ควรลอกเนื้อหามาต่อกันเป็นท่อนๆ หัวข้อสําคญัควรจะประกอบด้วย  

- แนวความคิดหรือทฤษฎีที่เก่ียวข้องที่นํามาใช้ในงานวิจัย 



- ผลการวิจัยที่เก่ียวข้องกับสิ่งที่นํามาใช้ในการแก้ปัญหา 
 

บทที่  3  วิธีดําเนนิการวิจัย 
 บทน้ีเป็นการนําเสนอถึงวิธีการสร้างและพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย รูปแบบการวิจัย การเก็บ
รวบรวมข้อมูล และวิธีการวิเคราะห์ข้อมูล หัวข้อที่ควรนําเสนอในบทน้ีมีดังน้ี 

- การสร้างเครื่องมือสําหรับใช้ในการวิจัย มีอะไรบ้าง มีขั้นตอนการสร้างและพัฒนาอย่างไร 
- ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
- การดําเนินการทดลอง เขียนให้ชัดเจนว่าดําเนินการอย่างไร 
- การเก็บรวบรวมข้อมูลมีแผนอย่างไร เก็บเมื่อใดอย่างไร ใครเป็นคนเก็บ ใครเป็นคนให้ข้อมูล 
- การวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัยใช้วิธีการใด 
จะเห็นว่าหลาย ๆ หัวข้อในบทนี้อยู่ในแบบเสนอโครงงานวิจัยที่ทําไว้แล้ว แต่ต้องนํามาขยายความและ
เขียนบรรยายในลักษณะที่ได้ทําไปแล้ว 

บทที่  4  ผลการวิจัย 
 บทน้ีเป็นการนําเสนอผลการวิจัย  ซึ่งมีทั้งผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ  และเชิงคุณภาพหลักการ
นําเสนอผลการวิจัยทั้งสองลักษณะมีดังน้ี 
 ผลการวิจัยเชงิปริมาณและเชิงคุณภาพ 

- เรียงลําดับตามวัตถุประสงค์การวิจัย 
- ใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย  หลีกเลีย่งการใช้ภาษาทางสถิติ 
-    หากมีตารางหรือกราฟให้อธิบายอย่างชัดเจนว่าต้องการนําเสนออะไร 

บทที่  5  สรุป อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 
 บทน้ีเป็นการนําเสนอข้อสรุปจากทุกบทท่ีผา่นมาและข้อคน้พบที่ได้จากการวิจัย  การเขยีนโดยทั่วไป
จะเริ่มจากวัตถุประสงค์การวิจัย  สรุปวิธีการวิจัยโดยย่อ  สรุปผลการวิจยั  การอภิปรายผลการวิจัยและ
ข้อเสนอ  การเขียนสรุปผลการวิจัยควรเขียนในลักษณะการตีความจากข้อมูลใหส้ั้น  กระชับ  และเรียงลําดับ
ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย  การเขียนอภิปรายผลการวิจัย  ควรแยกอภิปรายเป็นประเด็น  โดยช้ีประเด็นว่า
สอดคล้องหรือไม่สอดคล้องกับทฤษฎีหรือผลการวิจัยที่คนอ่ืนทําไว้โดยยกเหตุผลมาประกอบการอภิปราย 
 การเขียนข้อเสนอแนะ  เป็นการนําเสนอประเด็นที่ควรนําผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์  ซึ่งมขี้อควร
ระวังในการนําไปใช้อะไรบ้าง  แนะนําไปใช้อะไรบ้าง และข้อเสนอแนะว่าควรทําวิจัยอะไร  อย่างไร 
 การเขียนประสบการณ์ทีผู่้วิจัยได้รับ  ในงานวิจัยเชิงปฏิบัติการหรืองานวิจัยเชิงคุณภาพถือว่าหัวข้อน้ี
เป็นสิ่งที่สําคัญมาก  เพราะเป็นการเล่าถึงความรู้สึกที่เกิดขึน้ทั้งทางบวกและทางลบปัญหาอุปสรรคที่ผูวิ้จัยพบ
และแนวทางการแก้ปัญหาอุปสรรคเหล่าน้ี  รวมทั้งการเลา่ถึงการเรียนรู้จากประสบการณ์ในการทําวิจัยที่มี
คุณค่าต่อผู้วิจัยทั้งในด้านทํางานและหน่วยงาน 
 
 
แนวทางการเขียนส่วนทา้ย 

ส่วนท้ายของการเขียนรายงานการวิจัยประกอบด้วย 2  สว่น  คือ  
บรรณานุกรม  การเขียนบรรณานุกรมใหใ้ช้รูปแบบดังต่อไปนี้ 
ชื่อผู้แต่ง.1,/ช่ือสกุลผูแ้ต่งคนที่ 2//และช่ือผูแ้ต่งคนที่ 3.//(ปีที่พิมพ์).//ช่ืองานเขียน.//ครั้งที่พิมพ์/:/
สถานที่พิมพ์. 



 
กรณี วัสดุสื่อโสตทัศน์ ประเภทแถบบันทึกเสียง แผ่นเสียง แผ่นซีดี ภาพยนตร์ ภาพเลื่อน ภาพน่ิง 

แผนที ่วีดีทัศน์ ใช้รูปแบบดังน้ี 
ชื่อผู้บรรยายหรือผู้พดูหรือผู้ขับร้อง(ถ้ามี).//(ปีที่ผลิต).//ช่ือของวัสดุ.//(ประเภทของวัสดุ).// 

กรณี สื่ออิเล็กทรอนิกส ์(ออนไลน์) 
ชื่อผู้แต่ง.//(วันเดือนปีที่สืบค้น).//ช่ือเรื่อง.//แหล่งที่มา(เว็บไซต์) 
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