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รายละเอียดของรายวิชา 
 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  คณะครุศาสตร์  โปรแกรมวิชาการศึกษาปฐมวัย 
 

หมวดท่ี 1 ลักษณะและข้อมูลโดยท่ัวไปของรายวิชา 

 
1. รหัสและชื่อรายวิชา  

1073204   คอมพิวเตอรส์ าหรับเด็กปฐมวัย  
(Computer for Early Childhood Education) 

2. จ านวนหน่วยกิต   
2 หน่วยกิต (1-2-3) 

3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา  
หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย (5 ปี) 
หมวดวิชา (วิชาเอก)       เฉพาะบังคับ 
  เฉพาะเลือก   

4. อาจารยผ์ู้รับผิดชอบรายวิชา 
อาจารย์อัฐณีญา  สัจจะพัฒนกุล 

5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีท่ีเรยีน 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 ช้ันปีที่ 3 

6. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้าม)ี 
- ไม่มี 

7. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้าม)ี 
- ไม่มี 

8. สถานท่ีเรียน    
 ห้องปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร์  อาคาร 2  
9. วันท่ีจัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลา่สดุ 

17  มิถุนายน 2562 
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หมวดท่ี 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์  

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

1. เพื่อให้นักศึกษาสามารถอธิบายแนวคิด ทฤษฎีและหลักการคอมพิวเตอร์ส าหรับเด็กปฐมวัยได้ 
 2. เพื่อให้นักศึกษาสามารถอธิบายถึงความรู้พื้นฐานด้านการใช้งานคอมพิวเตอร์ส าหรับเด็กปฐมวัยได้ 

3. เพื่อให้นักศึกษาสามารถอธิบายเทคนิคการสอนการวัดและการประเมินผลคอมพิวเตอร์ส าหรับเด็ก
ปฐมวัยได้ 
 4. เพื่อให้นักศึกษาสามารถอธิบายถึงบทบาทครูและผู้ปกครองในการส่งเสริมประสบการณ์ทาง
คอมพิวเตอร์ส าหรับเด็กปฐมวัยได้  

5. เพื่อให้นักศึกษาสามารถเลือกและจัดโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการส่งเสริมพัฒนาการด้าน    ต่าง ๆ  
ส าหรับเด็กปฐมวัยได้ 

6. เพื่อให้นักศึกษาสามารถน าเทคนิคการสอนคอมพิวเตอร์ส าหรับเด็กปฐมวัยไปใช้ได้ 
7. เพื่อให้นักศึกษาสามารถลงมือปฏิบัติ และสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับเด็กปฐมวัยได้ 
8. เพื่อให้นักศึกษาสามารถประเมินทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ส าหรับเด็กปฐมวัยได้ 
9. เพื่อให้นักศึกษาสามารถอธิบายบทบาทครูและผู้ปกครองในการส่งเสริมประสบการณ์ทางคอมพิวเตอร์

ส าหรับเด็กปฐมวัยได้ 
 

2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

1. เพื่อให้นักศึกษามฐีานความรู้ทีเ่ป็นรูปธรรมในการศึกษาวิชาอื่นๆ ในสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
สาขาการศึกษาปฐมวัย 

2.   เพื่อให้นักศึกษาสามารถประยุกต์ฐานความรู้ในรายวิชาน้ี เพื่อแก้ปญัหาทีเ่กิดข้ึนในการสอนรายวิชาที่
เกี่ยวข้องกบัการใช้งานคอมพิวเตอร์ส าหรบัเด็กปฐมวัยได้จรงิ 

หมวดท่ี 3 ส่วนประกอบของรายวิชา 

1. ค าอธิบายรายวิชา  

 แนวคิด หลักการคอมพิวเตอรส์าหรบัเด็กปฐมวัยความรู้พื้นฐานด้านคอมพิวเตอรส์าหรับเด็กปฐมวัยการ
สอนคอมพิวเตอรส์าหรับเด็กปฐมวัยการเลอืกและใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการฝกึประสบการณ์การเรียนรู้
คอมพิวเตอร ์
2.  จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา  
     จ านวนช่ัวโมงบรรยายต่อสัปดาห ์           16 ช่ัวโมง 
 จ านวนช่ัวโมงฝึกปฏิบัติการต่อสปัดาห์     32 ช่ัวโมง 
 จ านวนช่ัวโมงการศึกษาด้วยตนเอง     48 ช่ัวโมง 
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จ านวนช่ัวโมงที่สอนเสรมิในรายวิชา        0 ช่ัวโมง 
 

3. จ านวนชั่วโมงต่อสปัดาห์ท่ีอาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
วันอังคาร  09.00-12.00 น. อาคาร 2 ห้องปฏิบัตกิารคอมพวิเตอร์ 2 
วันพฤหัสบดี 13.00 – 16.00 น. อาคาร 2 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 2 
 

หมวดท่ี 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 

4.1 คุณธรรม จรยิธรรม 
      1. คุณธรรม จริยธรรมท่ีต้องพัฒนา 
         ความรับผิดชอบต่อการส่งงานที่ได้รับมอบหมาย วินัย (การเข้าเรียน การแต่งกาย) จรรยาบรรณวิชาชีพ 
ความซื่อสัตย์ต่อหน้าที่ (ทัง้ในส่วนของการท างาน การสอบ) การอ่อนน้อมถ่อมตน มีจิตเมตตา ไม่เอารัดเอา
เปรียบเพื่อนร่วมงาน ปฏิบัติตนเป็นคนดี ไม่ผิดกฎ ระเบียบ และกฎหมาย 
      2. วิธีการสอนท่ีจะใช้พัฒนาการเรียนรู ้
          - ให้ท าโครงงานที่ต้องประยกุต์ความรู้ในวิชากับปญัหาจริง โดยให้นักศึกษาท างานเป็นกลุ่ม 
          - สอนแทรกคุณธรรม จริยธรรม สามารถในระหว่างที่ท าโครงงาน โดยพูดคุยกบันักศึกษาเน้นความ
รับผิดชอบต่องาน วินัย จรรยาบรรณ ความซื่อสัตย์ต่อหน้าทีใ่นกลุ่ม หรือแม้แต่ตนเอง อ่อนนอ้มถ่อมตน   มี
จิตเมตตา ไม่เอารัดเอาเปรียบเพื่อนร่วมงาน ปฏิบัติตนเป็นคนดี ไม่ผิดกฎ ระเบียบ และกฎหมาย 
     3. วิธีการประเมินผล 
          สังเกตพฤติกรรมต่าง ๆ ของนักศึกษาทีเ่กิดระหว่างการทดลองใช้วิธีการสอนในข้อ 2. ข้างต้นว่า
เป็นไปตามคาดหมายไว้หรอืไม่ ถ้าไม่เป็นไปตามที่คาดหมาย ก็อาจปรับเปลี่ยนสถานการณ์หรือโครงการให้
เหมาะสมยิง่ข้ึน 
4.2 ความรู ้
     1. ความรู้ท่ีจะได้รับ 
         เติมเต็มความรู้ด้าน การใช้งานคอมพิวเตอร์ส าหรบัเด็กปฐมวัย  ได้แก่    
-  ความรู้พื้นฐานด้านคอมพิวเตอร์ส าหรบัเด็กปฐมวัย   
-   เทคนิคการสอนคอมพิวเตอร์ส าหรบัเดก็ปฐมวัย   
-  การวัดและการประเมินผลการใช้คอมพิวเตอรส์ าหรบัเด็กปฐมวัย   
- การปฏิบัติสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรบัเด็กปฐมวัย 
-  เทคนิคการเลือกและการจัดโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการส่งเสริมพฒันาการของส าหรบัเดก็ปฐมวัย   
- บทบาทครูและผูป้กครองกบัการจัดโปรแกรมคอมพิวเตอรใ์นการสง่เสรมิพัฒนาการด้านต่าง ๆ ส าหรบัเดก็
ปฐมวัย  
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-  ข้อดีและข้อจ ากัดของการใช้คอมพิวเตอรส์ าหรับเด็กปฐมวัย  
 
2. วิธีการสอน 
  บรรยาย และฝึกปฏิบัติ โดยก าหนดโครงการข้ึนมา ให้นักศึกษาท างานเป็นกลุม่  น าเสนอรายงาน 
3. วิธีการประเมิน 
-  ทดสอบยอ่ย  สอบกลางภาค ปลายภาค ด้วยข้อสอบ  
-  สอบปฏิบัต ิ  
-  น าเสนองานจากการศึกษาค้นคว้า  และปฏิบัต ิ
 
4.3 ทักษะทางปัญญา 
1. ทักษะทางปญัญาท่ีต้องพัฒนา 
    ความสามารถในการประยุกต์ความรู้ในรายวิชาน้ีเพื่อแกป้ัญหาที่เกิดข้ึนในการสอนรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับ
การใช้งานคอมพิวเตอรส์ าหรับเด็กปฐมวัยได้จรงิ 
2. วิธีการสอน 
    มอบหมายงาน และน าเสนองานที่ได้ศึกษาค้นคว้า 
      3. วิธีการประเมนิ 
    -  ทดสอบย่อย  สอบกลางภาค ปลายภาค ด้วยข้อสอบ  
    -  สอบปฏิบัต ิ  
    -  น าเสนองานจากการศึกษาค้นคว้า  และปฏิบัต ิ
 
 
 
4.4 ทักษะความสมัพันธ์ระหว่างบคุคลและความรบัผิดชอบ 
      1. ทักษะความสมัพันธ์ระหว่างบคุคลและความรบัผดิชอบที่ต้องพัฒนา 
- ทักษะการสร้างสมัพันธภาพระหว่างนักศึกษาด้วยกัน 
- ทักษะการเป็นผู้น าและผู้ตามในการท างานเป็นทีม 
- ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง ความรับผิดชอบในหน้าที่ที่ไดร้ับมอบหมาย 
2. วิธีการสอน 
      พูดคุยกับนักศึกษาและมอบหมายงาน  
      3. วิธีการประเมนิ 
   ประเมินตนเอง ประเมินโดยเพือ่นนักศึกษา สังเกตพฤติกรรม 
5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
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    5.1 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพัฒนา 
          1) พัฒนาทักษะในการสื่อสารทัง้การพูด การฟงั การเขียน โดยการท ารายงาน และน าเสนองานในช้ัน
เรียน 
          2) พัฒนาทักษะในการวิเคราะห์ข้อมลูจากกรณีศึกษา 
          3) พัฒนาทักษะในการสบืค้นข้อมลูทางอินเทอรเ์น็ต 
          4) พัฒนาทักษะการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศในการสื่อสาร เช่น การส่งงานทางอเีมล์ การสร้างกลุม่
สังคมออนไลน ์
          5) ทักษะในการน าเสนอรายงานโดยใช้เทคโนโลยทีี่เหมาะสม 
 5.2  วิธีการสอน 
 1) มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง จากเว็บไซตส์ือ่การสอน e-learning  
 2) น าเสนอโดยใช้รปูแบบและเทคโนโลยีทีเ่หมาะสม 
 5.3  วิธีการประเมิน 
 ผลการประเมินจากงานที่น าเสนอด้วยสื่อเทคโนโลยีที่เหมาะสม 
 
 

 

หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมนิผล 

1. แผนการสอน 

สัปดาห์

ท่ี 
เนื้อหา กิจกรรมการเรยีนการสอน 

สื่อ/และเครื่องมือ

วัดผล 
ผู้สอน 

1 แนะน ากระบวนการคิด 

ทฤษฎี หลักการและความรู้

พื้นฐานเกี่ยวกับ

คอมพิวเตอรส์ าหรับเด็ก

ปฐมวัย 

 

- ผู้สอนร่วมวางแผนการจัดการ

เรียนรู-้--- บรรยาย/สนทนาหัวแนะน า

กระบวนการคิด ทฤษฎี หลักการและ

ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกบัคอมพิวเตอร์

ส าหรับเด็กปฐมวัย 

-เรียนรู้อปุกรณ์ในคอมพิวเตอร์ เช่น 

ฮาร์ดแวร์ ซอฟแวร ์

- บรรยายประกอบ 

power point  

 

อ.อัฐณีญา 
สัจจะพฒันกลุ 
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สัปดาห์

ท่ี 
เนื้อหา กิจกรรมการเรยีนการสอน 

สื่อ/และเครื่องมือ

วัดผล 
ผู้สอน 

-แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับนักศึกษา 

ด้วยการตั้งค าถาม  

 

- นักศึกษาค้นคว้าข้อมูลและรวบรวม

วิเคราะหเ์ป็นความคิดของตนเองผ่าน

สื่อออนไลน ์

- กลุ่มน าเสนอผลการศึกษาค้นคว้า

ร่วมกันสรุปและแลกเปลี่ยนเรียนรู้  

 

 

2 -บทบาทของครูและ

ผู้ปกครองในการจัดกิจกรรม

เพื่อการสง่เสรมิ

ประสบการณ์และการเรียนรู้

ของเด็กปฐมวัย 

-การจัดสภาพแวดลอ้มที่

เป็นมลัติมเีดียส าหรบัการ

เรียนรู้ของเดก็ปฐมวัย 

- บรรยาย/สนทนาหัวบทบาทของครู

และผูป้กครองในการจัดกจิกรรมเพื่อ

การสง่เสรมิประสบการณ์และการ

เรียนรู้ของเดก็ปฐมวัย 

-หลักการจัดสภาพแวดล้อม 

-การจัดการเรียนรู้ครกูับผู้ปกครอง

เพื่อการสง่เสรมิประสบการณ์และการ

เรียนรู้ของเดก็ปฐมวัย 

 

- นักศึกษาค้นคว้าข้อมูลและรวบรวม

วิเคราะหเ์ป็นความคิดของตนเองผ่าน

สื่อออนไลน ์

 

บรรยายประกอบ 

power point  

 

 

อ.อัฐณีญา สจัจะพัฒ

นกุล 
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สัปดาห์

ท่ี 
เนื้อหา กิจกรรมการเรยีนการสอน 

สื่อ/และเครื่องมือ

วัดผล 
ผู้สอน 

3 -เทคนิคการสอน

คอมพิวเตอรส์ าหรับเด็ก

ปฐมวัยและการใช้

ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร

ส าหรับเด็กปฐมวัย 

-การใช้คอมพิวเตอร์ข้ัน

พื้นฐานกับระบบปฏิบัตกิาร

คอมพิวเตอร์ (Microsoft 

Windows) 

- บรรยาย/สนทนา-เทคนิคการสอน

คอมพิวเตอรส์ าหรับเด็กปฐมวัยและ

การใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสือ่สาร

ส าหรับเด็กปฐมวัย 

-การใช้คอมพิวเตอร์ข้ันพื้นฐานกับ

ระบบปฏิบัตกิารคอมพิวเตอร์ 

(Microsoft Windows) 

-การปรบัเปรียนระบบพื้นฐานใน

คอมพิวเตอร ์

-ระบบเน็ตเวิร์ค 

-การลบข้อมูล 

-การป้องกันการบุกรุกคอมพิวเตอร ์

-การลงโปรแกรม 

- นักศึกษาค้นคว้าข้อมูลและรวบรวม

วิเคราะหเ์ป็นความคิดของตนเองผ่าน

สื่อออนไลน ์

- นักศึกษาบันทึกหลังเรียน 

 

 

บรรยายประกอบ 

power point  

 

อ.อัฐณีญา สจัจะพัฒ

นกุล 

 

4 -ระบบคอมพิวเตอร์และ

มัลติมเีดียส าหรบัเด็กปฐมวัย 

-การใช้อินเตอรเ์น็ตเพือ่

- บรรยาย/สนทนาหัวข้อระบบ

คอมพิวเตอร์และมลัติมเีดียส าหรบัเด็ก

ปฐมวัย 

บรรยายประกอบ 

power point  

อ.อัฐณีญา สจัจะพัฒ

นกุล 
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สัปดาห์

ท่ี 
เนื้อหา กิจกรรมการเรยีนการสอน 

สื่อ/และเครื่องมือ

วัดผล 
ผู้สอน 

การศึกษาส าหรบัเด็กปฐมวัย -การใช้อินเตอรเ์น็ตเพือ่การศึกษา

ส าหรับเด็กปฐมวัย 

 

-นักศึกษาค้นคว้าข้อมูลและรวบรวม

วิเคราะหเ์ป็นความคิดของตนเองผ่าน

สื่อออนไลน ์

 

- กลุ่มน าเสนอผลการศึกษาค้นคว้า

ร่วมกันสรุปและแลกเปลี่ยนเรียนรู้

ผ่านเครอืข่ายE-lerning 
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สัปดาห์

ท่ี 
เนื้อหา กิจกรรมการเรยีนการสอน 

สื่อ/และเครื่องมือ

วัดผล 
ผู้สอน 

5 การใช้โปรแกรมส าเรจ็รปู 

Microsoft Office ข้ัน

พื้นฐาน 

- บรรยาย/สนทนาหัวข้อการใช้

โปรแกรมส าเร็จรูป Microsoft Office 

ข้ันพื้นฐาน 

-การใช้ program word, Excel, power 

point เพื่อสร้างสื่อการเรียนการสอน 

- นักศึกษาค้นคว้าข้อมูลและรวบรวม

วิเคราะหเ์ป็นความคิดของตนเองผ่าน

สื่อออนไลน ์

 

 

 

บรรยายประกอบ 

power point  

 

 

อ.อัฐณีญา สจัจะพัฒ

นกุล 

 

6 การใช้โปรแกรมกราฟกิ 

Adobe Photoshop 

- บรรยาย/สนทนาหัวข้อการใช้

โปรแกรมกราฟิก Adobe 

Photoshop 

-เรียนรูร้ะบบพื้นบานของโปรแกรม 

-การใช้เครื่องมือทีเ่หมาะสมต่อสือ่

สิ่งพมิพ ์

-เช่น Tool bar, Layer, Path และ

การใช้สี etc.                       

- นักศึกษาค้นคว้าข้อมูลและรวบรวม

วิเคราะหเ์ป็นความคิดของตนเองผ่าน

บรรยายประกอบ 

power point  

 

 

 

 

 

 

อ.อัฐณีญา สจัจะพัฒ

นกุล 
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สัปดาห์

ท่ี 
เนื้อหา กิจกรรมการเรยีนการสอน 

สื่อ/และเครื่องมือ

วัดผล 
ผู้สอน 

สื่อออนไลน ์

 

 

7 

 

 

 

 

 

-การใช้โปรแกรมกราฟิก 

Adobe Photoshop (2) 

-ปฏิบัติการสร้างสื่อสิ่งพมิพ์

ส าหรับเด็กปฐมวัย 

 

- บรรยาย/ฝกึใช้โปรแกรมกราฟกิ 

Adobe Photoshopข้ันพื้นฐานตอน 

2 

- เรียนรู้การท าสือ่สร้างพมิพ ์

-work shopการแต่งตัวหนงัสอืให้มี

ลักษณะที่โดดเด่น 

-work shop การใช้สัญลักษณ์ให้โดด

เด่นในสื่อสิ่งพมิพ ์

 

 

 

บรรยายประกอบ 

power point  

 

อ.อัฐณีญา 
สัจจะพฒันกลุ 
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สัปดาห์

ท่ี 
เนื้อหา กิจกรรมการเรยีนการสอน 

สื่อ/และเครื่องมือ

วัดผล 
ผู้สอน 

8 -การสร้างสือ่สิง่พิมพส์ าหรับ

เด็กปฐมวัย  

-ปฏิบัติการสร้างสื่อสิ่งพมิพ์

ส าหรับเด็กปฐมวัย 

- ให้ผูเ้รียนลงมือสร้างสื่อสิ่งพมิพ์ให้

เสร็จทันเวลาที่ก าหนดไว้ 

 

 

 

บรรยายประกอบ 

power point  

 

อ.อัฐณีญา 
สัจจะพฒันกลุ 
 

9 การฝกึฝน ปฏิบัตกิารสร้าง

งานคอมพิวเตอร์ส าหรบัเด็ก

ปฐมวัย  

ครั้งที่ 1 ด้วยโปรแกรม 

Adobe Captivate 5.5 

-การสร้างสไลด์โชว์และการลิ้

งปุ่ม 

- บรรยาย/ฝกึใช้โปรแกรมCaptivate 

5.5ข้ันพื้นฐานและปฏิบัตกิารสร้างสื่อ

สิ่งพมิพ์ส าหรบัเดก็ปฐมวัย 

-อุปกรณ์เครื่องมือพื้นฐานของ

โปรแกรม 

-การสร้างสไลด ์

-สร้างลิ้งค์ 

 

- แบบทดสอบ

ภาคปฏิบัติส่ง

ผลงานผ่าน

เครือข่าย  

ออนไลน ์

 

อ.อัฐณีญา 
สัจจะพฒันกลุ 
 

10 การฝกึฝน ปฏิบัตกิารสร้าง

งานคอมพิวเตอร์ส าหรบัเด็ก

ปฐมวัย  

ครั้งที่ 2ด้วยโปรแกรม 

- บรรยาย/ฝกึใช้โปรแกรมCaptivate 

5.5ข้ันพื้นฐานและปฏิบัตกิารสร้างสื่อ

สิ่งพมิพ์ส าหรบัเดก็ปฐมวัย 

-การอัดเสียง 

บรรยายประกอบ 

power point  

 

 

อ.อัฐณีญา 
สัจจะพฒันกลุ 
 



เอกสาร มคอ. 3 

 

โปรแกรมวิชาการศึกษาปฐมวยั 

 

 

12 

สัปดาห์

ท่ี 
เนื้อหา กิจกรรมการเรยีนการสอน 

สื่อ/และเครื่องมือ

วัดผล 
ผู้สอน 

Adobe Captivate 5.5 

-การอัดเสียง 

11 การฝกึฝน ปฏิบัตกิารสร้าง

งานคอมพิวเตอร์ส าหรบัเด็ก

ปฐมวัย  

ครั้งที่ 3ด้วยโปรแกรม 

Adobe Captivate 5.5 

-การอัดวีดีโอ 

 

 

 

 

 

 

 

- บรรยาย/ฝกึใช้โปรแกรม Captivate 

5.5ข้ันพื้นฐานและปฏิบัตกิารสร้างสื่อ

สิ่งพมิพ์ส าหรบัเดก็ปฐมวัย 

-การอัดวีดีโอ 

 

บรรยายประกอบ 

power point  

 

อ.อัฐณีญา 
สัจจะพฒันกลุ 
 

12 การฝกึฝน ปฏิบัตกิารสร้าง

งานคอมพิวเตอร์ส าหรบัเด็ก

ปฐมวัย  

ครั้งที่ 4ด้วยโปรแกรม 

Adobe Captivate 5.5 

- บรรยาย/ฝกึใช้โปรแกรม Captivate 

5.5ข้ันพื้นฐานและปฏิบัตกิารสร้างสื่อ

สิ่งพมิพ์ส าหรบัเดก็ปฐมวัย 

-การท าเกมส์แบบง่ายๆ 

 

บรรยายประกอบ 

power point  

 

อ.อัฐณีญา 
สัจจะพฒันกลุ 
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สัปดาห์

ท่ี 
เนื้อหา กิจกรรมการเรยีนการสอน 

สื่อ/และเครื่องมือ

วัดผล 
ผู้สอน 

-การท าเกมส์แบบง่ายๆ 

 

 

13 ตรวจความคืบหน้า 

-หลักการสร้าง

สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ส าหรับเด็กปฐมวัย 

- ตรวจความคืบหน้าในการท าสื่อใน

การสอน 

- แนะน าการสร้างสื่อคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน 

 

บรรยายประกอบ 

power point  

 

อ.อัฐณีญา 
สัจจะพฒันกลุ 
 

14 ตรวจความคืบหน้า 

-หลักการสร้าง

สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ส าหรับเด็กปฐมวัย 

- ตรวจความคืบหน้าในการท าสื่อใน

การสอน 

- แนะน าการสร้างสื่อคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน 

 

บรรยายประกอบ 

power point  

 

อ.อัฐณีญา 
สัจจะพฒันกลุ 
 

15 Present ผลงาน น าเสนอผลงาน 

 

 

 

แบบประเมินการ
ผลิต
สื่อคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนส าหรับ
เด็กปฐมวัย 

อ.อัฐณีญา 
สัจจะพฒันกลุ 
 

16 Present ผลงาน น าเสนอผลงาน แบบประเมินการ

ผลิต

สื่อคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนส าหรับ

เด็กปฐมวัย 

อ.อัฐณีญา 
สัจจะพฒันกลุ 
 

17  สอบปลายภาค   
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หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรยีนการสอน 

จินตนา  สุขส าราญ.  2554.  การจัดประการจัดประสบการณ์การเรยีนรู้ท่ีสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมโดยใช้     
           สื่อการสอนแบบหลากหลาย:การสรา้งเครือขา่ยในโรงเรียนที่เปิดสอนระดับปฐมวัย. สถาบันวิจัยและ       
           พัฒนา  มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม. 
ดวงแสง  ณ นคร. การใช้สื่อการสอน. กรุงเทพฯ : มหาวิทยาลัยรามค าแหง . 2542 
สุรินทราภรณ์  อนันต์มหพงศ์. คู่มือการผลิตสื่อส าหรบัเด็กอายุ 3-12 ปี. กรุงเทพมหานคร.โรงพิมพ์ ยูนิเวอร์แซล   
           กราฟฟิค แอนด์ เทรดด้ิง. 
               

หมวดท่ี 7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 
 

1.  กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
1.1 สนทนาสอบถามความคิดเห็นนักศึกษาเป็นรายคนและรายกลุ่ม 
1.2 การใช้แบบประเมินการเรียนการสอนช่วงกลางภาคเรียน 
1.3 รับฟังความคิดเห็นผ่านเว็บบอร์ดของคณะ 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
2.1 การสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน 
2.2 ทดสอบวัดผลการเรียนของนักศึกษาระหว่างเรียน 
2.3 การตรวจสอบผลงานที่มอบหมาย 

3. การปรับปรุงการสอน  
3.1. จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนให้ชัดเจนและทันสมัย 
3.2 ควรให้เวลาเพิม่ขึ้นเพื่อให้ผูเ้รียนใช้กระบวนการแสวงหาความรู้ เก็บรวบรวมข้อมูล และการใช้ผงัความคิด 
3.3 รับฟังข้อเสนอแนะในการจัดการเรียนการสอน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา 
4.1 มีเวลาเข้าเรียนไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 ของเวลาเรียน 
 4.2 หลงัจากส่งผลการเรียนแล้วสุม่ตรวจสอบความรู้นักศึกษาโดยวิธีสัมภาษณ์ 

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
5.1 ผู้สอนประเมินกระบวนการเรียนรู้จากการสอบถามนักศึกษา 
5.2 ปรับปรุงรายวิชาตามข้อเสนอแนะ 

 


