
1 ชุด/1 งาน/โครงการ

แผนงานปฏิบัติงาน/โครงการ ประจำปีงบประมาณ 2563
หน่วยงาน : คณะครุศาสตร์







งาน (มหาวิทยาลัยฯ) :  งานจัดการศึกษาคณะครุศาสตร์
	ชื่องาน/โครงการ
	รหัสโครงการ
	แผ่นดิน
	บ.กศ.
	กศ.บป
	บัณฑิต

	พัฒนาศักยภาพนักศึกษาโปรแกรมวิชาคอมพิวเตอร์
	6301000021
	0
	45,960
	0
	0


ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ : 03, ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 3 การยกระดับคุณภาพและมาตรฐานการผลิตบัณฑิตให้มีคุณภาพสร้างสรรค์สังคม 
กลยุทธ์ที่ : 02, กลยุทธ์ที่ 3.2 ผลิตบัณฑิตได้ตามความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต ทั้งด้านสมรรถนะวิชาชีพ ทักษะบัณฑิตศตวรรษที่ 21 และคุณลักษณะ 4 ประการ คือมีทัศนคติที่ดีและถูกต้อง มีพื้นฐานชีวิตที่มั่นคงเข้มแข็ง มีอาชีพ มีงานทำ และมีความเป็นพลเมืองดี มีวินัย 
ตัวชี้วัดมหาวิทยาลัยที่ : 21 ร้อยละของนักศึกษาชั้นปีสุดท้ายที่ผ่านการประเมินคุณภาพตามกรอบ KPRUQF โดยได้รับคะแนนประเมินไม่น้อยกว่า 3.51 จากระดับคะแนน 5

สอดคล้องกับค่านิยมหลัก :  Knowledge – สร้างสรรค์ความรู้ใหม่
สอดคล้องกับอัตลักษณ์ บัณฑิตมีจิตอาสา สร้างสรรค์ปัญญา พัฒนาท้องถิ่น
สอดคล้องกับเอกลักษณ์ ผลิตและพัฒนาครู เรียนรู้พัฒนาท้องถิ่น
แนวทาง/มาตรการการจัดสรรงบประมาณประจำปีงบประมาณ พ.ศ.2563 ที่ : 3.2.2 พัฒนาศักยภาพวิชาการนักศึกษาให้มีความพร้อมรับการพัฒนาประเทศไทย 4.0 และมีความสามารถในการนำความรู้ไปสร้างสรรค์สังคมตามอัตลักษณ์
สถานภาพของงาน/โครงการ
[ X ]  งานเดิม
 [   ]  งานใหม่ [   ]  โครงการเดิม  [   ] โครงการใหม่ ระยะเวลาดำเนินโครงการ 1 ปี
ประเภทของงาน/โครงการ
[ X ]  งานตามพันธกิจ  [   ]  พัฒนาเชิงกลยุทธ์  [   ] งานอื่นๆ
สถานที่ดำเนินการ : มหาวิทยาลัยราชภัฏกำแพงเพชร
การบูรณาการงานบริการวิชาการกับ [X] การเรียนการสอน [X] วิจัย [  ] อื่นๆ

การบูรณาการเรียน/การสอน ในหลักสูตร คอมพิวเตอร์ศึกษา, ครุศาสตรบัณฑิต, ปริญญาตรี
การบูรณาการงานศิลปวัฒนธรรม กับ  [X] การเรียนการสอน   [X] กิจกรรมนักศึกษา  
	1. หลักการและเหตุผล
	2.วัตถุประสงค์

	      การพัฒนาคุณภาพนักศึกษาเป็นอีกภารกิจหนึ่งของโปรแกรมวิชา ที่จะต้องส่งเสริมและสนับสนุนนักศึกษา นอกเหนือจากการจัดการเรียนการสอนตามกรอบมาตรฐานตัวชี้วัด 5 กิจกรรม  คือกิจกรรมวิชาการที่ส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ กิจกรรมกีฬาหรือการส่งเสริมสุขภาพกิจกรรมบำเพ็ญประโยชน์หรือรักษาสิ่งแวดล้อม กิจกรรมเสริมสร้างคุณธรรมจริยธรรม และกิจกรรมส่งเสริมศิลปะและวัฒนธรรม ดังนั้นโปรแกรมวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาได้เล็งเห็นความสำคัญของกิจกรรมดังกล่าว จึงได้จัดกิจกรรมที่หลากหลายให้สอดคล้องกับมาตรฐานและตัวชี้วัด
	    1. เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความสามารถในศาสตร์คอมพิวเตอร์
    2. เพื่อเสริมสร้างความเป็นผู้นำ มีคุณธรรมจริยธรรมและการทำงานร่วมกับผู้อื่นให้แก่นักศึกษา
    3. เพื่อส่งเสริมและสนับสนุนให้นักศึกษาอุทิศตนบำเพ็ญประโยชน์แก่ส่วนรวมและรักษาสิ่งแวดล้อม
    4. ส่งเสริมและสนับสนุนให้นักศึกษาเข้าร่วมกิจกรรมเสริมสร้างวัฒนธรรมและประเพณีไทย


3. ผลผลิต ผลลัพธ์ ตัวชี้วัดความสำเร็จ เป้าหมาย
	ผลผลิต
	ผลลัพธ์
	ตัวชี้วัดความสำเร็จ
	เป้าหมาย

	1. นักศึกษามีความพร้อมเพื่อการสอบบรรจุวิชาเอก
2. นักศึกษามีทักษะด้านการแข่งขัน
3. นักศึกษาสามารถเข้าถึงวัฒนธรรมประเพณีไทยโดยผ่านการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง
4. นักศึกษาใหม่มีความพร้อมก่อนเข้าเรียนระดับมหาวิทยาลัย
	นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจในด้านวิชาการ และวิชาชีพของตนเอง  และสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้
	เชิงปริมาณ
	

	
	
	   1. จำนวนนักศึกษาที่เข้าร่วมกิจกรรม
	5 (กิจกรรม)

	
	
	เชิงคุณภาพ 
	

	
	
	   1. ร้อยละของบัณฑิตครูที่ได้รับการคัดเลือกเพื่อบรรจุและแต่งตั้งบุคคลเข้ารับราชการเป็นข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา และโครงการพิเศษ
	24 (ร้อยละ)

	
	
	   2. นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการเข้าร่วมโครงการฯ
	4 (ค่าเฉลี่ย)

	
	
	   3. นักศึกษามีความรู้ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติงาน
	80 (ร้อยละ)

	
	
	เชิงเวลา
	


4. แผนปฏิบัติงานและแผนการใช้จ่าย ระยะเวลาการปฏิบัติงาน วันที่ 01/10/2562 ถึง วันที่ 30/09/2563
	กิจกรรม
	ผลผลิต
กิจกรรม
(หน่วยนับ)
	งบประมานแยกตามหมวดรายจ่าย
	พ.ศ. 2561
	พ.ศ. 2563

	
	
	
	ไตรมาสที่ 1 (ต.ค.-ธ.ค.)
	ไตรมาสที่ 2 (ม.ค.-มี.ค.)
	ไตรมาสที่ 3 (เม.ย.-มิ.ย.)
	ไตรมาสที่ 4 (ก.ค.-ก.ย.)

	
	
	ตอบแทน
	ใช้สอย
	วัสดุ
	-
	รวมเงิน
	ปริมาณงาน
	งบประมาณ
	ปริมาณงาน
	งบประมาณ
	ปริมาณงาน
	งบประมาณ
	ปริมาณงาน
	งบประมาณ

	1. เตรียมความพร้อมสอบบรรจุวิชาเอก สำหรับนักศึกษาชั้นปีที่ 5
	1 ครั้ง
	3,600
	3,220
	1,180
	
	8,000
	
	
	1 ครั้ง
	8,000
	
	
	
	

	2. พัฒนาทักษะการแข่งขันภายในด้านคอมพิวเตอร์
	1 ครั้ง
	3,000
	5,000
	0
	
	8,000
	
	
	1 ครั้ง
	8,000
	
	
	
	

	3. พัฒนาทักษะการแข่งขันภายนอกด้านคอมพิวเตอร์
	1 ครั้ง
	0
	14,900
	0
	
	14,900
	
	
	1 ครั้ง
	14,900
	
	
	
	

	4. อบรมการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้วัฒนธรรมประเพณี
	1 ครั้ง
	0
	5,500
	4,760
	
	10,260
	
	
	
	
	1 ครั้ง
	10,260
	
	

	5. เตรียมความพร้อมนักศึกษาใหม่โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอร์
	1 ครั้ง
	4,800
	0
	0
	
	4,800
	
	
	
	
	
	
	1 ครั้ง
	4,800

	รวม
	
	11,400
	28,620
	5,940
	
	45,960
	0
	0
	3
	30,900
	1
	10,260
	1
	4,800


	5. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ

	     1. นักศึกษามีความรู้ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมนักศึกษา
     2. นักศึกษามีความรู้ความสามารถในสาขาวิชาการและสาขาวิชาชีพ
     3. นักศึกษาสามารถพัฒนาศักยภาพให้มีประสิทธิภาพเพิ่มมากขึ้น


	6. การประเมินผล (ระบุ ประเด็นการประเมิน , แหล่งข้อมูล , เครื่องมือ,วิธีวิเคราะห์ข้อมูลและเกณฑ์การประเมิน)
วัตถุประสงค์การประเมิน
	แหล่งข้อมูล
	วิธีการ/เครื่องมือ
	วิธีวิเคราะห์ข้อมูล
	เกณฑ์ในการประเมิน

	เพื่อประเมินความรู้ของนักศึกษาหลังเข้าร่วมกิจกรรม
	ผู้เข้าร่วมกิจกรรม
	แบบประเมินความรู้
	ค่าร้อยละ
	ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80

	เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการจัดกิจกรรม
	ผู้เข้าร่วมกิจกรรม
	แบบสอบถามความพึงพอใจ
	ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
	ค่าเฉลี่ย 4.00 ขึ้นไป


7. รายละเอียดของงบประมาณ
	หมวดรายจ่าย
	จำนวนเงิน
	รายละเอียดการใช้จ่าย (ระบุแยกตามกิจกรรมให้ชัดเจน)

	3, ค่าตอบแทน
	11,400
	กิจกรรมที่ 1 เตรียมความพร้อมสอบบรรจุวิชาเอก สำหรับนักศึกษาชั้นปีที่ 5 (3,600 บาท)

- ค่าตอบแทนวิทยากร จำนวน 6 ชั่วโมง ๆ ละ 600 บาท เป็นเงิน 3,600 บาท
กิจกรรมที่ 2 พัฒนาทักษะการแข่งขันภายในด้านคอมพิวเตอร์ (3,000 บาท)
- ค่าตอบแทนวิทยากร จำนวน 6 ชั่วโมง ๆ ละ 500 บาท เป็นเงิน 3,000 บาท
กิจกรรมที่ 5 เตรียมความพร้อมนักศึกษาใหม่โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอร์ (4,800 บาท)
- ค่าตอบแทนวิทยากร จำนวน 2 คน คนละ 4 ชั่วโมง ชั่วโมงละ 600 บาท เป็นเงิน 4,800 บาท


	4, ค่าใช้สอย
	28,620
	กิจกรรมที่ 1 เตรียมความพร้อมสอบบรรจุวิชาเอก สำหรับนักศึกษาชั้นปีที่ 5 (3,220 บาท)

ค่าอาหารกลางวัน จำนวน 23 คน ๆ ละ 1 มื้อ ๆ ละ 80 บาท เป็นเงิน 1,840 บาท
ค่าอาหารว่างและเครื่องดื่ม จำนวน 23 คน ๆ ละ 2 มื้อ ๆ ละ 30 บาท เป็นเงิน 1,380 บาท
กิจกรรมที่ 2 พัฒนาทักษะการแข่งขันภายในด้านคอมพิวเตอร์ (5,000 บาท)
ค่าเงินรางวัลสนับสนุนการแข่งขันทักษะด้านคอมพิวเตอร์
รางวัลชนะเลิศอับดับ 1 จำนวน 1 รางวัล ๆ ละ 1,500 บาท เป็นเงิน 1,500 บาท
รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 จำนวน 1 รางวัล ๆ ละ 1,200 บาท เป็นเงิน 1,200 บาท
รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 จำนวน 1 รางวัล ๆ ละ 1,000 บาท เป็นเงิน 1,000 บาท
รางวัลชมเชย จำนวน 2 รางวัล ๆ ละ 650 บาท เป็นเงิน 1,300 บาท
กิจกรรมที่ 3 พัฒนาทักษะการแข่งขันภายนอกด้านคอมพิวเตอร์ (14,900 บาท)
ค่าลงทะเบียน จำนวน 2 คน คนละ 2,500 บาท เป็นเงิน 5,000 บาท
ค่าเบี้ยเลี้ยงนักศึกษา จำนวน 2 คน คนละ 3 วัน วันละ 210 บาท เป็นเงิน 1,260 บาท
ค่าเบี้ยเลี้ยงอาจารย์ จำนวน 3 วัน วันละ 240 บาท เป็นเงิน 720 บาท
ค่าเบี้ยเลี้ยงพนักงานขับรถ จำนวน 3 วัน วันละ 240 บาท เป็นเงิน 720 บาท
ค่าที่พักอาจารย์ (พักเดี่ยว) จำนวน 2 คืน คืนละ 1,200 บาท เป็นเงิน 2,400 บาท
ค่าที่พักนักศึกษา (พักคู่) จำนวน 2 คน คนละ 2 คืน คืนละ 600 บาท เป็นเงิน 2,400 บาท
ค่าที่พักพนักงานขับรถ (พักเดี่ยว) จำนวน 2 คืน คืนละ 1,200 เป็นเงิน 2,400 บาท
กิจกรรมที่ 4 อบรมการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้วัฒนธรรมประเพณี (5,500 บาท)

ค่าอาหารว่าง จำนวน 55 คน คนละ 2 มื้อ มื้อละ 25 บาท เป็นเงิน 2,750 บาท
ค่าอาหารกลางวัน จำนวน 55 คน คนละ 1 มื้อ มื้อละ 50 บาท เป็นเงิน 2,750 บาท


	5, ค่าวัสดุ
	5,940
	กิจกรรมที่ 1 เตรียมความพร้อมสอบบรรจุวิชาเอก สำหรับนักศึกษาชั้นปีที่ 5 (1,180 บาท)
ค่าถ่ายเอกสารประกอบการอบรม จำนวน 23 ชุด ๆ ละ 40 บาท เป็นเงิน 920 บาท
ค่าถ่ายเอกสารจัดทำรูปเล่มสรุปกิจกรรม จำนวน 4 เล่ม ๆ ละ 65 บาท เป็นเงิน 260 บาท
กิจกรรมที่ 4 อบรมการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้วัฒนธรรมประเพณี (4,760 บาท)

ค่าถ่ายเอกสารประกอบการอบรม จำนวน 55 ชุด ชุดละ 50 บาท เป็นเงิน 2,750 บาท
ค่าถ่ายเอกสารจัดทำรูปเล่มกิจกรรม จำนวน 3 เล่ม เล่มละ 300 บาท เป็นเงิน 900 บาท
ค่าของที่ระลึก จำนวน 2 ชิ้น ชิ้นละ 555 บาท  เป็นเงิน 1,110 บาท


ลงชื่อ..............................................ผู้เสนอโครงการ
         
( ผศ.ศรินญา  หวาจ้อย )
ลงชื่อ..............................................ผู้เห็นชอบโครงการ
 
( รศ.ดร.วชิระ วิชชุวรนันท์ )
8. การบริหารความเสี่ยง
	ความเสี่ยง
	การควบคุม

	1. การจัดกิจกรรมไม่เป็นไปตามกรอบระยะเวลา
	1. จัดทำปฏิทินการดำเนินงาน

	2. จำนวนนักศึกษาเข้าร่วมกิจกรรมไม่เป็นไปตามที่กำหนด
	2. กำหนดมาตรการในการไม่เข้าร่วมกิจกรรม


9. ความพร้อม/การประเมินความเป็นไปได้โครงการ
	ความพร้อม/การประเมินความเป็นไปได้โครงการ
	ระดับ

	
	ต่ำ
	ปานกลาง
	สูง

	1. ความพร้อมของงบประมาณและทรัพยากรที่ต้องใช้ในการดำเนินกิจกรรม
	
	*
	


10. ผลการดำเนินงานในส่วนที่เกี่ยวข้องกับโครงการในรอบปีที่ผ่านมา  (โครงการต่อเนื่อง)
	ปัญหา/อุปสรรคในปีที่แล้ว
	การดำเนินงานปรับปรุงในปีนี้

	ด้านระยะเวลา ช่วงวัน-เวลาในการจัดกิจกรรมการแข่งขันตรงกับการจัดกิจกรรมในมหาวิทยาลัย
ทำให้ไม่สามารถนำนักศึกษาไปแข่งขันได้
	ทำการสำรวจวัน-เวลาในการจัดกิจกรรมการแข่งขันว่าตรงกับการจัด
กิจกรรมในมหาวิทยาลัยหรือไม่โดยดูจากปฎิทินกิจกรรมของทางมหาวิทยาลัย

	ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในการพัฒนาโครงการ/การขยายกลุ่มเป้าหมาย/การขยายหรือจัดทำโครงการใหม่เพิ่มเติม


	


11. แผนการใช้ประโยชน์จากการบริการวิชาการ
	การบริการวิชาการเกิดประโยชน์ต่อ
	กลุ่มเป้าหมาย
	ตัวชี้วัด
	เป้าหมาย
	ระยะเวลา
	ผู้รับผิดชอบ
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